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     บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนาระบบสารสนเทศลงทะเบียนเข้าร่วมแข่งขันกีฬาสาธิตสามัคคี
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  กรณีศึกษาการแข่งขันกีฬาสาธิตสามัคคีครั้งที่ 36 “ปูแป้งเกมส์” ที่มีประสิทธิภาพ 
และศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อระบบสารสนเทศ โดยแบ่งการวิจัยออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ พัฒนาระบบ
สารสนเทศ และศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อระบบสารสนเทศ ตามกรอบระบบงานลงทะเบียนเข้าร่วมแข่งขัน
กีฬาสาธิตสามัคคี 6 ระบบงาน คือ ระบบล็อกอิน ระบบแสดงความจ านงเข้าร่วมแข่งขัน (สธ.1) ระบบ
ลงทะเบียน Staff โค้ชและนักกีฬา ระบบลงทะเบียนผู้บริหารและเจ้าหน้าที่ ระบบดาวน์โหลดข้อมูลและระบบ
พิมพ์เอกสารรายงาน ด้วยกระบวนการพัฒนาระบบ 7 ขั้นตอน ประกอบด้วยการก าหนดปัญหา การวิเคราะห์
ระบบ การออกแบบระบบ การพัฒนา การทดสอบ การติดตั้ง และการบ ารุงรักษา กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้ได้แก่เจ้าหน้าที่ท่ีรับผิดชอบในการลงทะเบียนเข้าร่วมแข่งขันกีฬาสาธิตสามัคคี จ านวน 18 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ จ านวน 2 ชนิด ได้แก่ แบบสอบถามความพึงพอใจชนิดมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งถาม
หลังการใช้ระบบสารสนเทศ แบบประเมินระบบสารสนเทศโดยผู้เชี่ยวชาญ ที่พัฒนาขึ้นจากระดับความ
ต้องการสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
       1. ระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาขึ้นตามแนวคิดวงจรการพัฒนาระบบ ประกอบด้วย 6 ระบบงาน 

คือ ระบบล็อกอิน ระบบแสดงความจ านงเข้าร่วมแข่งขัน (สธ.1) ระบบลงทะเบียน Staff โค้ชและนักกีฬา 
ระบบลงทะเบียนผู้บริหารและเจ้าหน้าที่ ระบบดาวน์โหลดข้อมูลและระบบพิมพ์เอกสารรายงาน 
        2. การประเมินระบบสารสนเทศ โดยการประเมินของผู้เชี่ยวชาญโดยรวมมีความเหมาะสมใน
ระดับดี เรียงตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย คือ ความปลอดภัยและการบริหารความเสี่ยง การออกแบบ
ระบบ และการพัฒนาระบบ 
        3. เจ้าหน้าที่มีความพึงพอใจต่อการใช้ระบบสารสนเทศอยู่ในระดับมาก 
         โดยสรปุการวจิัยครัง้นีท้ าให้ไดร้ะบบลงทะเบียนเข้าร่วมแข่งขันกีฬาสาธิตสามัคคีครัง้ท่ี 36 “ปูแป้ง
เกมส์”  ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่มีประสิทธิภาพ ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญตามความต้องการและ
สามารถน าไปใช้เพ่ือสนับสนุนการลงทะเบียนเข้าแข่งขันกีฬาสาธิตสามัคคี สังกัดส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษาได้ต่อไป 


